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1. Bedenken bezlglich eines negativen Einflusses von Computerspielen auf
Kinder sind unfundiert.

2. Zensur von Computerspielen ist notwendig um den Werteverfall unserer
Gesellschaft aufzuhalten

3. Unsere Weltanschauung wird starker durch Computerspiele als durch
Filme und Blcher beeinflusst.

4. Computerspiele haben zuviele positive Auswirkungen um als Sucht
anerkannt zu werden

5. Computerspielsucht ist ein Massenphdanomen



